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INTRODUCCION

o Proyecto Financiado por la convocatoria
528 de 2011 de Colciencias, para
Doctorado  Nacional. (Maestria -
Doctorado).

o Anteproyecto aprobado en el II
semestre de 2014, en el marco de una
Estancia de investigacion (PUCV -
Chile) apoyada por la Alianza del
Pacifico.

o Tercer semestre del ciclo de doctorado.




INTRODUCCION

o Las mejoras de ancho de banda han permitido el surgimiento del servicio de
transmisién de audio y video, denominado flujo multimedia [Sandvine
Intelligent Broadband Networks (2013)] [Muller et al. (2013)].

* Consumo de contenidos de entretenimiento en redes
fijas supera el 68%. Netflix constituye el 31.6%.

Norte Ameérica

* Consumo de contenidos de entretenimiento para

Europa redes fijas supera el 47.4%.

América * Consumo de contenidos de entretenimiento
_ representa 50% del trafico fijo y 29% del trafico
Latina ol
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TERMINOLOGIA




TERMINOLOGIA - IPTV

IPTV

- Envio de servicios multimedia (television, video, audio, texto,

oraficos y datos) de alta calidad a través de redes IP de banda
ancha, usando protocolos y tecnologias de streaming [ITU-T (2008)].

Produiccién _ Reconstruccion
de cont;enidos de congenidos de contenido de contenido
V v v v
Proveedor de contenidos Proveedor del servicio IPTV Proveedor de red Usuario final




TERMINOLOGIA - VOD
Video Bajo Demanda - VoD

+ Aplicacidén que espera, procesa y sirve peticiones de uno, o varios clientes.
La peticion, contiene un comando mediante el cual el cliente solicita el
video que desea recibir [Campo et al. (2010)].

* Provee un buscador y un
catalogo de contenidos.

* Incluye un listado de contenidos
recomendados o relacionados.

 Tradicionalmente soportado en
RTP y RTSP.

Fuente: hftb://youtube.com

1. Componente reproduccion. 2. Contador de reproducciones. 3. Valoraciéon del contenido.
4. Descripcion del contenido. 5. Recomendaciones y/o relacionados. 6. Buscador.




2. TERMINOLOGIA - CONTEXTO

Contexto IPTV

* Informaciéon que puede ser usada para caracterizar el estado de una
entidad. Una entidad puede ser una persona, un lugar, o un objeto que
inciden en la interaccion entre el usuario y el servicio [Dabrowski et al.
(2012)][Song et al. (2011)].

Usuario Dispositivo “ Servicio

* Hora * Codecs * Ancho de Model.o del
* Ubicacion * Resolucion bgnda . negoclo del
« Ruido o, disponible servicio

* Luminosidad




PLANTEAMIENTO DEL
PROBLEMA




PRUEBAS USABILIDAD - ESTANCIA

o 3 Experimentos de usabilidad
» Evaluacion sobre el portal de contenidos multimedia: peliculahoy.com

» Kvaluacion sobre el portal dailymotion.com.

» Evaluacion sobre un portal demo de VoD (Youtube API).

Dash Tllb

Prueba de Usabilidad 1
peliculashoy.com
Prueba de Usabilidad 2
demo Vod
Prueba de Usabilidad 3
dailymotion.com

Identificacion de
problemas - VoD

\. 7

~

Analisis de Datos

~ R
Generacion de

J
1 ;n/ recomendaciones de
\“// disefio - VoD

\. J




PROBLEMAS SERVICIO VOD

o De acuerdo a [Dabrowski et al. (2012)] ,[Song et al. (2011)] y
[Turrin et al. (2010)].

Acceso agil al contenido Consumo adecuado del
multimedia. contenido multimedia.

* Crecimiento de los * Fluctuacion del ancho de
catalogos de contenidos banda durante la
multimedia. reproduccion del

contenido multimedia.

* Tiempo de navegaciéon por

el catalogo de contenidos. - Diferentes caracteristicas

de los dispositivos que
- Métodos limitados de accleden al Serglclo
entrada (control remoto, (colores, codaecs,

teclado moévil) para la resolucion, entre otros).

navegacion.




PROBLEMAS VOD - ALTERNATIVAS

Alternativa

Acceso agil Sistemas de Herramientas que identifican preferencias de
al Recomendacio un  usuario, para guiarlo de forma
contenido nes personalizada en la escogencia de un item a
multimedia partlir de muchas opciones [Jannach et al.
(2010)].

Consumo Streaming Consiste en cortar un archivo multimedia en
adecuado adaptativo segmentos de igual duracién y codificarlos en
del diferentes resoluciones y tasas de bits [3GPP
contenido (2010), [ISO (2014)].

multimedia




S.R — METODOS CLASICOS

S.R. Filtros de Contenidos « Tienen en cuenta el perfil del
usuario y sus items valorados

[Porcel et al. (2009)].

Q + «Recomiéndame mas de lo que
@ ya me ha gustado».
EEERIRE : ' « Dificultades para  recomendar
S —— :> :> 2 i nuevos contenidos.
Componente de ]ﬁistadoc;se . Problgma de «arranque en frio»
Contenidos recomendaciones recomendaciones [TuITln et al. (2010)] [Jannach et
multimedia al. (2010)].
S.R. Filtros Colaborativos * Recomienda items de usuarios que

tienen gustos parecidos al usuario
en cuestion [Porcel et al. (2009)].
(W : _ - ° «Enséname lo que es popular

perfl g usuario ,:> ’—> it 02 entre mis vecinos».
2 1 ,
f;.,o = 05  Problema de «arranque en frio»
Componente de : 1
mn Peestliscd o odon Listado de [Turrin et al. (2010)] [Jannach et

Datos usuarios iScomenuaciones al. (2 01 O)] .
vecinos




ALTERNATIVAS — S.R. BASADOS EN CONTEXTO

o Infieren informacion del contexto del usuario cuando el sistema se
encuentra en estados preliminares. (no hay informacién suficiente
para recomendar) [Jannach et al. (2010)].

Perfil de usuario
1l 0z
12 1

Contexto (3 = 05
4 (J Componente de

?m‘ recomendaciones Listado de

recomendaciones

Datos usuarios
vecinos

Fuente: propia




ALTERNATIVAS — S.R. BASADOS EN CONTEXTO

o Han sido desplegados en entornos de distribuciéon de contenidos
multimedia musicales [Park et al. (2006)] [Wang et al. (2012)].

3

~ -~ Perfil de usuario
-temperatura =
-ruido ambiente 4 Algoritmo de X
-ublicacion ) Inferencia 2
-luminosidad Emociones Item Valor
-hora '
5 Componente de ?l gz
recomendaciones 12 !
Contexto de | 13 05
usuario &5 Contenidos :
23 p multimedia Llsta((Jjo d.e
: clasificados recomendaciones

tempo, liveness, energy,

Fuente: propia
valence, loudness, etc.




STREAMING ADAPTATIVO - DASH

Foros :: Eventos en descarga o Besiumenes - Novatos :: Tutoriales:: Descargar programas

utciomT -5 @ 240 © aniPm 7:22:49am

champions Buscar

G:00am AFC Asia Champions League: Guangzhou Evergrande -
Western Sydney Wanderers

G:00am AFC Asia Champions League: Kashima Antlers - FC Seoul
9:15am Hockey (Campeaonato mundial IHF): Dinamarca - Bielorrusia
9:15am Hockey (Campeonato mundial IHF): Suiza - Alemania
1:15pm Hockey (Campeonato mundial IIHF): Eslovagquia - Eslovenia

Hoy en TV por Internet

1:45pm UEFA Champions League: Juventus FC - Real Madrid CF

Kbps
MO teledeportetvl es Ezcast 1000 Yer

MO Click-3 en Iguide 350 =
teledeportety es Web (flash) 700 e

Rojadirecta

NO

Languaqge

Ultimos partidos en descarga
FUTBOL - AFA - Rosario Central vs Huracan -02-...
PROGRAMA: Eurogoals - 04/05/2015
PROGRAMA - Eurcleague Basketball Magazine Show
PROGRAMA - Bundesliga Highlights Show - Jornad...
NHL Playoffs 14-15 - EC SF G2 - 04/05/2015 - N...
PROGRAMA - Informe Robinson - Episodio 08 - 74...
MBA 2015 Playoffs - R2G1: Los Angeles Clippers...

Ultimos videoresiimenes / goles
AFC Champions League : Brisbane Roar vs Urawa ..
AFC Champions League @ Suwon S.B vs Beijing Gu...
MBA Playoffs 2015 : Top 5 Plays of the Night |...
Bolivia Liga de Futbol Prof Clausura « Q...
MBA Playoffs 2015 : Houston Rockets vs Los Ang...

NBA Play Offs 14/15 1/4 Final » Chicago ...
Venezuela Primera Division Clausura » Ar...




STREAMING ADAPTATIVO - DASH

o MPEG (Moving Picture Expert Group) desarrolldé Dynamic Adaptive

Streaming over HTTP (DASH), el cual fue publicado como estandar en 2012
(ISO/IEC 23009-1:2012).

- ; Descriptores
MPD

bitrate 1 | Py
[ bitrate 2

Internet

' | Dbitrate3 |
9 [ birate4 ]|
Contenidos

BD multimedia codificados

Fuente: propia




RESUMEN — PROBLEMAS VOD

Acceso agil al
Problema contenido
multimedia.

Consumo adecuado
del contenido multimedia.

S.R clasicos + Streaming adaptativo

Alternativas DASH.
contexto.
Contexto de Contexto de Contexto de
Contexto : ) .
usuario. red. dispositivo.




BRECHAS EXISTENTES (1)




BRECHAS EXISTENTES (2) — ARQUITECTURAS TDI -
CONTEXTO

\

* Usan sensores externos en el contexto de red (RTCP). No consideran
DASH.

J/

\

* Los S.R. asociados a estas arquitecturas consideran un conjunto limitado
de variables (historial de usuario, la distancia al STB, hora).

J/

* En el contexto de usuario no se tienen en cuenta variables de tipo
biométrico.

* Los trabajos explorados no se enmarcan en el ambito de la computaciérj

emocional.




BRECHAS EXISTENTES(3) — S.R CONTEXTO

N

* En el contexto de usuario no consideran variables de tipo biométrico. Desde
el movil se tiene en cuenta por lo general: clima, ubicacién, hora, ruido
ambiente.

y,
A
* No consideran contexto de red, ni contexto de dispositivo.
y,
* No incluye contenidos multimedia de video. J

* No plantean esquemas hibridos de recomendacién en conjunto con los
métodos de recomendaciéon clasicos (filtros de contenido y  filtros

colaborativos).




BRECHAS EXISTENTES(4) — DASH

~N

* No se encontro un servicio de VoD soportado en DASH (contextos de red
y dispositivo).

J

~N

* Los escenarios de streaming adaptativo no tienen asociados S.R
basados en contexto.

J

~N

« E1 archivo descriptor MPD de DASH no define el consumo de
aplicaciones interactivas.

J




PREGUNTA DE INVESTIGACION




PROPUESTA ARQUITECTURA

Madulo servidor

@

Q

Perfil de Perfil usuarios

inferencia emociones

: usuario Vecinos
BD Usuarios
Variables 3
Algoritmo de contexto

Recomendador f-¢—p

Légica servicio
VoD

contexto usuario

Codificacion A'9°"'"“,°
DASH clasificacion
contenidos
DASH
clasificados
BD Contextos de red y dispositivo
contenidos

|
| I
: -temperatura I .
| ~ruido ambiente : "
| |-ubicacion | “-;Q
| |-Huminosidad | t
| [hora .
(e
: | :
————— i | =

Lector de variables

Estimador de
@ ancho de banda
Decodificador

MPDs

Componente de
reproduccion

Maodulo cliente

Fuente: propia

Hipotesis: La arquitectura propuesta contribuira a mejorar el acceso y
facilitar el consumo de contenidos multimedia del servicio de VoD de

IPTV movil, teniendo en cuenta informacién del contexto.




APORTES

Una arquitectura basada en contexto para el soporte del servicio de VoD de IPTV movil,
apoyada en S.R y streaming adaptativo.

Un entorno para la codificacién, difusién y consumo de streaming adaptativo
DASH.

Un servicio de VoD para contenidos multimedia de IPTV Moévil, teniendo en
cuenta el estandar de streaming adaptativo DASH.

Un método adaptado para la inferencia v clasificacion de contenidos multimedia del
servicio de VoD de IPTV Movil, a partir de variables del contexto de usuario.

Un S.R basado en contexto, para contenidos multimedia del servicio de VoD de IPTV

Moéwvil.




OBJETIVOS Y ACTIVIDADES




OBJETIVOS

Proporcionar una arquitectura basada en contexto para el soporte del

servicio de VoD de IPTV moévil, apoyada en sistemas de
recomendaciones y streaming adaptativo.

. : Evaluar el
Disenar un filtro de : ;
. .~ funcionamiento del
recomendacion para Disenar e :
- : sistema de
Adaptar e el servicio de VoD de  implementar una :
: . ; recomendaciones, y
1mplementar un IPTV Moévil, arquitectura basada
: del entorno de
entorno para la teniendo en cuenta  en contexto para el . .
Y o vy , .. transmision de
codificacion, difusion un método de soporte del servicio Stronmin
y consumo de inferencia y de VoD de IPTV g
: Y . : adaptativo,
streaming clasificacion de Moévil, teniendo en :
: : : mediante un caso de
adaptativo, contenidos cuenta sistemas de : ..
: : : estudio del servicio
soportado en el multimedia, de recomendaciones y
S ; de VoD de
estandar DASH. acuerdo a streaming :
: . : contenidos
informacion del adaptativo. ) :
multimedia

contexto de usuario. .
musicales.




ACTIVIDADES (1)

Formulacion del trabajo de grado

A 0.1 Elaboracién del anteproyecto de trabajo de grado.

Act.1 |Adaptacion e implementacion de un entorno para la

codificacion, difusion y consumo de streaming adaptativo
DASH.

Al.l Recopilacion de herramientas para la codificacion, difusiéon y
consumo de streaming adaptativo DASH.

A 1.2 Evaluacion y comparaciéon de las herramientas de codificacion,
difusion y consumo de streaming adaptativo DASH.

A1l.3 Seleccion y adecuacion de las herramientas de codificacion,
difusiéon y recepcion de contenidos multimedia adaptativos, para
la conformaciéon de un entorno de streaming adaptativo DASH.




ACTIVIDADES (2)

Diseno de un filtro de recomendacion para el servicio de VoD de

IPTV Movil, teniendo en cuenta un algoritmo de clasificacion en
inferencia de contenidos multimedia.

A 2.1 Definiciéon de un conjunto de variables del contexto de usuario.

A 2.2 Recopilacion de un conjunto de métodos para la inferencia y
clasificacion de contenidos multimedia a partir de variables de

contexto.

A 2.3 Seleccion y adaptacion de un método para la inferencia vy
clasificacion de contenidos multimedia a partir de las variables de

contexto definidas.

A 2.4 Diseno e implementacion de un recomendador basado en filtraje de
contenidos y/o colaborativo, para el servicio de VoD de IPTV Moévil.

A 2.5 Integracion del método de inferencia y clasificacion al recomendador

1mplementado en A2.4.




ACTIVIDADES (3)

Diseno e implementacion de una arquitectura basada en

contexto para el soporte del servicio de VoD de IPTV Movil.

AS.1 Identificacion de problemas del servicio de VoD en cuanto a:
busqueda, navegacion, reproduccion y calidad de los contenidos
multimedia, a través de pruebas de usabilidad.

A 3.2 Diseno de una arquitectura para el soporte del servicio de VoD de
IPTV Mbvil, teniendo en cuenta el entorno de streaming
adaptativo de A13.

A 3.3 Integracion del moédulo de recomendaciones propuesto en A2.5 a
la arquitectura disenada en A3.2.

A 3.4 Implementacion de la arquitectura para el soporte del servicio de
VoD de IPTV Moévil propuesta en A3.3.




ACTIVIDADES (4)

Act. 4 |Evaluacion del S.R y el entorno de transmision de
streaming adaptativo

A4.1 Evaluaciéon del entorno de streaming adaptativo, mediante
pruebas de fluctuaciéon de ancho de banda.

A 49 Evaluacion del funcionamiento del médulo de recomendacidon (métricas
precision, tiempo de respuesta), teniendo en cuenta un dataset propio de
contenidos multimedia musicales.

Generacion de entregables

A5.1 Aceptacion de por lo menos un articulo de investigacion en revista
indexada de Colciencias, categoria B.
A 5.2 Elaboracion de la Monografia del Trabajo de Doctorado
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AVANCES




AVANCES (1) — ENTORNO DE STREAMING DASH

o Generaciéon de un entorno de transmision para
streaming adaptativo DASH.

Herramienta de codificacion DASH

Dash WebM

oW

™ i R
Sistema Operativo Linux - nSUSE
e Cliente Web '@
Hmmhnu Codificacion ¢® web m - c,.\
FFmpeg )( libwebm Iwebm tools webm-dash-javascript

dash_player s
webm_uldsls k Graph | Max kbps video 1000 ,Si‘
bandwidth_manager.js S
HTTP bandwidth.js bS DISPONIBLES:
dash_parser.js ";;‘_’:jl‘;(‘i“""
c. sin codificar €. codlﬂcadoo webm_parser.js 3
Low Bitrate

utils.js
hitp.js
High Bitrate
WEBM-herramienta - D - " m
BBBBBB M| vista previa -
> Carpeta personal > Do ’
=
B eos T e |
o 1. .tpay_ i s.nuor
- : £ L b,
uuuuu W Vista previa wvidir £ Cantrol . . .
pppppppppp s e Modbdulo de difusidén de Cliente DASH-WebM
- w‘i-“f“"mk_ . w%m _ w‘f-f“"m . streaming DASH . )
= - %. - uente: propia
spunif_zng:k_sm spurti‘_E;?I:k sm. spurtif_E:?r:k sm. Spg:’nti_;:gﬁu_

Enlace demo: http://dash-unicauca.org/vod1/ e




AVANCES (1) — ENTORNO DE STREAMING DASH
Herramienta DASH-WebM Converter .

RAM vs tiempo (hilos)
Libreria Threading Libreria OS 1,6

g gy, |
s 1,2 = gar: i0—— Hilo 1

Libreria Tkinter — ]
§ 1 Hilo 2
Lanzador de hilos Ejecutor de € 06 Hilo 4

comandos g ’
0,4 Hilo 5
Interfaz grafica 0,2 Hilo 6
de usuario 0 !

Hilo 7

100 200 300

) tiempo (seg)
Lector de archivos Libreria Glob

multimedia

I

| X & Dash WebM Conwverter v &) X
COMNTEMIDOS DISFOMIELES: ) Tasas de hit
v.webm nombre del contenido |spnr‘ts.webm
W 50 Kbps
sports.webm e

v 5

soccer.webm nombre del manifiestn'spnrts.mpd | .
v 200 Kbps
v 400 Kbps

Codificar u P
v 500 Kbps
v 800 Kbps

1 WEBM-herramienta : python




AVANCE (2) — SERVICIO DE VOD DASH

|1 dash-unicauca.org/user_demo2,

Batman vs Superman _Dawn of Justice action v URL: _action/_Batman vs Superman _Dawn of Justice/n

Batman vs Superman _Dawn of Justice
genero: action

afio: 2014

visto 48 veces

The Prince
genero: action
afio: 2014
visto 17 veces

Los juegos del hambre _Sinsajo
genero: action

afio: 2014

visto 50 veces

puntuacion: votar!

371
188
97
52

Hide Chunk Graph

http://dash-unicauca.org/user_demo2/




AVANCE (2) — SERVICIO DE VOD DASH

¥ <MPD sxmlns:xsi="http:/ waw.wd.org/2001/XMLS5chema-instance” xmlns="urn:mpeg:DASH:schema:MPD:2011" xsi:schemalocation="ur
mediaPresentationDuration="PT91.5615" minBufferTime="PT15" profiles="urn:webm:dash:profile:webm-on-demand:2812">

¥ <Period id="8@" start="PTO5" duration="PT91.5615":

v<AdaptationSet id="@" mimeType="video/webm" codecs="wp8" width="328" height="248" subsegmentAlignment="true" subseg

¥ <Representation id="e" bandwidth="72878">
¢<BaseURL>Kung Fu Panda 3_58k_sm.webm</BaseURL>
¥ <SegmentBase indexRange="632891-633153">
<Initialiration range="@-248"/>
</SegmentBase>
</Representation:
¥ <Representation id="1" bandwidth="156974">
<BaseURL>*Kung Fu Panda 3 18k sm.webm</BaseURL>
¥<SegmentBase indexRange="11308538-1130928":
<Initialization range="@-248"/>
</SegmentBase>
</Representation>
¥ <Representation id="2" bandwidth="332263":
<Bas=URL>Kung Fu Panda 3_28@k_sm.webm</BassURL>
¥<SegmentBase indexRange="2192542-21%2804">
<Initializaticn range="@-248"/>
</SegmentBaser
</Representation>
¥ <Representation id="3" bandwidth="549173":
<BaseURL>Kung Fu Panda 3_48@k_sm.webm</BassURL:>
¥ <SegmentBase indexRange="4331328-4331582">
<Initialization range="@-248"/>
</SegmentBase>
</Representation>
</AdaptationSet:>

Sitio remoto: | fhttpdocsfuser_demo2/_animation/_Kung Fu Panda 3

_animation
.. _Kung Fu Panda 3
? _Penguins of Madagascar

2 _Popeye

E i

Tamano de archivo

Mombre de archivo

o -

'Y Kung Fu Panda 3_100k_sm.webm 1.130.801
;ﬁ Kung Fu Panda 3_200k_sm.webm 2.192.805
ai'e Kung Fu Panda 3_400k_sm.webm 4331583
,'1 Kung Fu Panda 3_50k_sm.webm 633154
£, Kung Fu Panda 3_audio_sm.webm 1.119.295
|| manifiesto.mpd 1957

¥ <AdaptationSet id="1" mimeType="audic/webm" codecs="vorbis" audicSamplingRate="44180" subsegmentStartsWithSAP="1">

¥ {Representation id="4" bandwidth="189486">
<BaseURL>Kung Fu Panda 3 audic sm.webm</BaseURL:>
¥<SegmentBase indexRange="1118984-1119294":>
<Initialization range="@-4520"/>
</SegmentBasex
</Representation>
</AdaptationSet:>
</Period>
</MPD>




AVANCES (3) — SERVICIOS VOD EMOCIONAL

o Dataset de contenidos © Servicio de VoD emociones —
multimedia emocionales. Youtube API + Echonest API.

Dash

<url>http://www.youtube.com/watch?v=ihABND2D2Pc</url>
<video id>ihABND2D2Pc</video id>
</song>

| K=ong>

<name>Killing In The Name</name>
<artist>Rage Against the Machine</artist>
<energy>0.77605</energy>
<liveness>0.031178</livensss>
<tempo>»88.647</tempo>
<speschine=s>0.253317</=peechinsss>

<acousticness>0.018267</acousticness> Blain00:48, 03:44..| szl 32

<instrumentalnes=>3e-06</instrumentalnesa>
<mode>1</mode>

<time signature>4</time signature>
<duration>313.93333</duration>
<loudness>-6.49</loudness>
<valence>0.724273</valence>
<danceability>0.462922</danceability>

[Repreducir]

<moocd>angry</mood>

<urlrhttp://www.youtube.com/watch?v=bWlazVhlyxQ</url>
<video_id>bWAazVhlyxQ</video id>
K /=ong>

[Repreducir]

| <song> Energy: 0.655166 |
<name>Bulls on Parade</nams>
<artist>Rage Against the Machine</artist> [Repreducir]

<energy>0.921123</energy>

http://dash-unicauca.org/vod8/index1.php




AVANCE(4) — HERRAMIENTA CLASIFICACION

o Desarrollo

de una herramienta Python de clasificaciéon de
contenidos multimedia por emociones, usando el API Pyechonest.

Ver Documento Proyecto Construir Herramientas Ayuda

bl % %® -0 M aQ |
ejemplo_gui_ec...est_estatica.py X
15 E4.delete(6,END)
16 E5.delete(0,END)
17 E6.delete(0,END)
18 E7.delete(0,END)
19
20
21 ruta=El.get()
22 f = open(ruta)
23 t = track.track from file(f, ]
24
25 energy=t.energy ~ tk - + X
26 valence=t.valence path
27 dur=t.duration . S—
28 danceab=t.danceability /home/gabriel/Escritorio/pyechonest_des
29 Examinar
30 energy=2*(energy-0.5) 4
31 valence=2*(valence-0.5) SR
32 0.39735031991999326
33 e Valence
34 0.43465604331528596
35 Archivo Editar Ver Terminal Angle
36 42.4326761326269
Duration

wy_compile g
ion ha ter!

245.18531
Danceability
0.5673106114609353
Emotion

Procesar

Pleasure

Fuente: propia

Degree | Russell Schubert Hevner Valence | Arousal
0° Pleasure B) Lyrical 4) Serene + o
5) Graceful
45° Excitement | A) Bright 6) Happy + -
90° Arousal H) Dramatic | 7) Exciting 0 +
135° Distress I)Tense 7) Exciting +
180° Displeasure | E) Tragic 2) Sad - o
3) Dreamy
225° Depression | F) Dark 1) Dignified - -
G) Majestic | 2) Sad
8) Vigorous
270° Sleepiness | D) Dreamy 3) Dreamy ) -
315° Relaxation | C) Calm 4) Serene + -

Displeasure

Depression

Sleepiness

o Pleasure

Teoria de Arousal - Valence




AVANCE(5) — RECOMENDADOR EMOCIONAL

o Prototipo recomendador de contenidos basado en emociones
(Youtube API + Echonest API).

Y Tishe)

Servidor Web Emociones Servidor Web Apache

Prototipo :\" X '?"
SmileDetector - X IZI X
PUCV
.
m—— BaseHtipServer camara.php
= I procesar.php
se“'":”""’ | ‘ Servicio VoD -

Emociones

smiledetector

=

BD Imagenes Cliente Web Fuente: pI’Opia

surprise




AVANCES(5) - PUBLICACIONES

Publicacion del articulo: «Arquitectura para el soporte de comunidades

académicas virtuales en ambientes de TDw». Revista CIT Chile — Homologada
A2.

Publicacion del articulo: «Directrices para el disefio de aplicaciones usables en
entornos de television digital interactiva». Revista A2 — Universidad
Javeriana.

Generacion y envio de la publicacion “Sistema de recomendaciones para
comunidades académicas en entornos de TDi, basado en el clasificador de
Naive Bayes”. Revista Entre Ciencia e Ingenieria. Revista Categoria B.

Generacion de una version para revision del articulo: «Herramienta para la
codificacion automatica de contenidos multimedia WebM, soportados en el
Estandar de streaming adaptativo DASH». (Pendiente de enviar).

Generacion de un borrador del libro “Arquitectura para el despliegue de
servicios Interactivos de Tv Movil, apoyada en sistemas de recomendaciones y
busqueda semantica”. En proceso de revision.
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