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Desarrollo
1- Introducción a cargo del Coordinador del Seminario:

La dinámica, presentación de 20 minutos por el relator, luego viene el co-relator y por último preguntas y observaciones.

2- Presentación a cargo del relator

El Ingeniero Juan Carlos Cuellar, inicia su intervención mencionando que presentará el anteproyecto que le aprobaron en octubre de 2013. Su Director es el Dr Jose Luis Arciniegas y el Co-Director es Jesus Hamilton Ortiz de la Universidad de Castilla la Mancha (España), el titulo del trabajo es modelo para la QoE en el servicio de IPTV.
Recordar objetivos del proyecto, conceptos de H264, y la recomendación para medir la calidad de la experiencia. Luego, en que objetivos van y que publicaciones han hecho.

El objetivo General del proyecto es: Proponer un modelo que permita medir QoE para el servicio de IPTV en un entorno residencial. Cabe aclara que el anteproyecto ya fue aprobado con estos objetivos.

Los objetivos específicos:

1. Identificar y seleccionar los parámetros y las métricas asociados a QoS, para evaluar la calidad del servicio de IPTV en un entorno residencial.
En IPTV se espera que la calidad de servicio se ofrezca en la red, entendiendo que la calidad de servicio es conjunto de requisitos que debe cumplir la red para entregar bien un servicio, esto en base a unas medidas y parámetros que entregan los estándares, si los valores no están entre los rangos adecuados es probable que la red no funcione correctamente.

2. Seleccionar y adaptar un algoritmo Sin Referencia (No Reference) para la medición de la calidad de video con el fin de obtener una medida de la QoE percibida por el usuario.
Es en este punto donde se habla de H264 y la referencia 1202, con la que se cumpliría este objetivo.

3. Identificar la arquitectura que permita obtener los datos necesarios para la generación del modelo.
4. Generar el modelo empleando análisis de regresión multivariable con los datos obtenidos de la variación de los parámetros de QoS y la respuesta entregada por el algoritmo Sin Referencia.

Pasamos ahora a conceptos básicos para entender mejor el proyecto.
Iniciamos con H264 para entender esta recomendación, de ahí se obtienen unos datos para evaluar la calidad de la experiencia. Habla de la encapsulación de datos que inicia en MPEG 4 luego pasa a MPEG 2 posteriormente a UDO, IP y ETHERNET, que son las capas del modelo de CISCO. Será el stand de protocolos para el proyecto.
H264 cuando hay cambio de imagen solo envía el conde ocurrió el cambio de esa imagen de frame a frame  y no toda la imagen, de esta manera se optimiza el ancho de banda del protocolo.

Cuando se empieza a estructura un stream de IPTV, primero hay un grupo de imágenes, cada grupo de imágenes está compuesto por un grupo de frames, los frmae por slice y este tiene una información de macro bloque y el macro bloque información del brillo y tamaño de la imagen.

Sobre el grupo de imágenes deben identificarse los frame principales que llevan la mayor información de la imagen y están dividos en I, P y B, esto ayuda en la perdida de paquetes ya que cuando ocurre perdida se sabe que frame se perdió partir de su tipo, porque dependiendo de quién se pierda es mejor o mal la calidad de la experiencia.

El Ingeniero Juan Carlos Cuellar, muestra la imagen de la trama y sus segmentos, menciona que con wireshark se evalúa lo que está transmitiendo y recibiendo, sin embargo solo entrega unos parámetros de la trama no todos para evidenciar.

Menciona que la Recomendación P1202.2 salió en el 2003 y dice que ella eespecifica al algoritmo del modelo para el área de aplicación de resolución más elevada (HR) que incluye servicios tales como IPTV.

ITU-T P.1202: Son modelos sin referencia (es decir, no invasivos). Analizan las cabeceras de paquete y la traza de bits (bitstream) codificadas en H.264. Analiza tres tipos de degradación del video: Compresión, pérdida de tramas y por congelamiento.

Ella trabaja en 2 modos, sin embargo el proyecto está orientado a trabajar en el modo 1. Lo que hace es extraer unos parámetros, usar a nivel de imagen, y posteriormente los agrega en un modelo para calcular la calidad de la experiencia. Siempre va a estar analizando la parte de compresión la parte de pérdida de tramas, y  la parte de congelamiento. 
Han Iniciado con la parte de arriba de la grafica del modo 1, donde tienen una extracción básica de parámetros de secuencia  y de nivel de imagen y luego una extracción del stream de video.

En un slide de la presentación, muestra algunos parámetros que se han extraido como por ejemplo: 

Extracción de parámetros básicos del emisor de video
	Input 
	Output 

	 side_information 
	 f_fps: El número de frames por segundo en una secuencia 

 s_video_PLC_mode: Este es el metodo que usa el codificador para responder ante la pérdida de paquetes. 

 i_numofslices: El número de slices en un frame. 


Extracción de parámetros básicos de SPS/PPS del bitstream 
	Input 
	Output 

	bitstream: 

  
	i_nbr_mb_ver: número de macrobloques verticales para una imagen

 i_nbr_mb_hor: número de macrobloques horizontales para una imagen

 i_nbr_mbs: número de macrobloques totales de una imagen

 i_pic_init_qp_minus26: especifica el valor inicial de SliceQPY para cada slice. SliceQPY es el parámetro de cuantización para los macrobloques tipo luma. 


Extracción de parámetros del bitstream a nivel de imagen
	Input 
	Output 

	i_nbr_mbs 

 RTP_bitstream 

 p_mb_data_array[] 

 i_pic_init_qp_minus26 

  

struct MB_data { 

 i_dct_coef_ac[][] 

 i_dct_coef_dc[] 

 i_cbp 

 i_mb_type 

 i_qp 

 i_mvx[][] 

 i_mvy[][] 

 c_predDirection} 

  

struct MB_data p_mb_data_array[i_nbr_mbs] 

  
	i_frame_num 

 i_displayorder 

 i_received_packets 

 i_lostpackets 

 i_received_bytes 

 i_frame_type 

 b_reflost0

  


El trabajo está en poder identificar estos dentro del stream de video y poderlos sacar, aproximadamente son 40 variables.

Ahora con respecto al avance de los objetivos, el primer objetivo identificar las variables esta casi cumplido en un 95%.

En el dos, ya se selecciono el estándar y falta adaptarlo e implementarlo, para ello se ha hecho simulaciones, se ha trabajado en 2 equipos con VLC y bajo Windows, uno tx y otro rx, pero por ser portátiles la imagen se pixelaba, por eso se trabajo con servidores de video, y como estaba en Windows estaba la inquietud de si estaba codificado en h264, por esta razón se decidió trabajar en ubuntub, y ya está funcionando bien.

Dado que el snifer wireshark que escogieron solo codifica una parte de la señal, solo se toman algunos parámetros que son los del snifer. La de payload se va a empezar a extrar con otro tipo de simulación y programación.

Sobre el objetivo 3, ya se tiene una arquitectura para capturar los datos, y hacer variación de las variables como delay, jitter y sacar varias tomas, hacer una regresión y sacar el modelo.

En conclusión los avances son:
	Objetivo 
	Porcentaje de Avance 
	Porcentaje de avance a hoy 

	1. Identificar y seleccionar los parámetros y las métricas asociados a QoS, para evaluar la calidad del servicio de IPTV en un 
	95% 
	95% 

	2. Seleccionar y adaptar un algoritmo Sin Referencia (No Reference) para la medición de la calidad de video con el fin de obtener una medida de la QoE percibida por el usuario.
	10% 
	15% 

	3. Identificar la arquitectura que permita obtener los datos necesarios para la generación del modelo.
	20% 
	20% 

	4. Generar el modelo empleando análisis de regresión multivariable con los datos obtenidos de la variación de los parámetros de QoS y la respuesta entregada por el algoritmo Sin Referencia.
	0% 
	0% 


Y en publicaciones se tiene dos articulos:
1. Artículo corto en el  Octavo Congreso Colombiano de Computación 8CCC -2013. Agosto 21-23 de 2013. Universidad del Quindío. 

2. Juan C. Cuéllar, Jesús H. Ortiz y José L. Arciniegas Métodos para medir Calidad de Experiencia para el Servicio de IPTV: Clasificación y Análisis” Revista Información Tecnológica de Chile ISSN 0718-5006. Publicado en el volumen 25 número 5 (Septiembre-Octubre) del año 2014.       

( Homologada en Publindex como A1, y scimago Q2).  Lo inetresante de esta revista es que es rápida para publicar, lo malo es que hay que pagar 500 dolares y si no clasifica te devuelven el dinero, solo pagas comisión de 50 dolares
3- Intervención del co-relator

El Ingeniero Jose Luis Arciniegas, menciona que es importante recordar que este proyecto su objetivo es medir la calidad de la experiencia, es una medida que tiene que ver con lago subjetivo que depende del cliente, pero que tiene consigo muchas variables que se pueden medir de forma cualitativa, lo que se busca es disminuir la parte subjetiva y quedarse solo con las cuantitativas y medirla de forma más precisa.
Los parámetros que se tienen son los que incluyen la percepción total de la experiencia se tomo de mucha literatura.

Es importante que si se pierde un paquete ya sea la frame I o P va a variar mucho la calidad, y para mejorar eso, debemos saber cuáles son los que se están perdiendo y de acuerdo a esto ver como incide en la calidad.
Juan Carlos está tratando de hacer la medición de los 3 parámetros indicados en la presentación y por lo general solo miden 1 ya esto es algo bastante ambicioso y pesado. 
Considero que se ha hecho un buen avance y se ha publicado.

4- Discusión

Pregunta el Ingeniero Juan Carlos Corrales, Como ustedes van a trabajar sobre la carga útil, ¿Existe ya una forma de hacerlo directamente y entrar a trabajar en ella?
Responde Ingeniero Juan Carlos Cuellar, No, la carga útil debe decodificarse, pero primero debe entenderse H264, porque es por capas y en eso está.
Ingeniero Juan Carlos Corrales, ¿Hay trabajos que se metan en la carga útil aunque no hagan lo mismo?
Ingeniero Juan Carlos, Si uno de la del valle pero ellos no hacen lo mismo, porque en este caso es online y no offline.
Ingeniero Juan Carlos Corrales, Se ve complejo, de acuerdo al esquema
Ingeniero Juan Carlos Cuellar, si es lo más complejo, y es ahí donde se deben tener en cuenta los parámetros y de ahí realizar cálculos. Como se presento también a una convocatoria de Colciencias con ese rubro se cubrirá una investigadora que colaborara en ello.
Ingeniero Mario Solarte, Van a trabajar con 3 variables, ¿que tanto analizaron y porque incluyen solo estas?
Ingeniero Juan Carlos Cuellar, en todo el material revisado hay modelos propuestos, pero solo trabajan con 1 o con unas propias que definen, le ponen pesos y meten constantes pero no explican porque y meten aspectos subjetivos y arman la ecuación. Son las más fundamentales en todos los papers.
El coordinador da fin a la discusión.
Se termina la sesión.
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