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1- Introducción
La presentación tiene como propósito socializar los avances en la construcción del documento de la propuesta doctoral la cual está encaminada al desarrollo de un marco de desarrollo de sistemas T-learning basado en los fundamentos de integración de notaciones y procesos. La presentación está estructurada de la siguiente manera: 1) motivaciones, 2) Brechas encontradas 3) Pregunta de investigación e hipótesis 4) Objetivos 5) Validación 6) metodología de trabajo y 7) referencias.
2- Contexto
La propuesta doctoral está relacionada con conceptos como: Televisión Digital (TVD) vs Televisión Análogo (TVA), TDi, T-learning, Model Driven Engineering y marco de trabajo o frameworks. No se definirán nuevamente ya que fueron expuestos en la sesión anterior. 
3- Motivaciones 
Las motivaciones para emprender la investigación se centran principalmente en resolver las necesidades encontradas en dos escenarios: 1) Entornos educativos como los ViveDigital Plus, universidades, entre otros y 2) Necesidades de los desarrolladores de aplicaciones de TDi 
A nivel de entornos educativos, se encontró que entidades como los Vive Digital Plus cuenta con infraestructura adecuada para emprender desarrollo de aplicaciones de T-learning pero no tienen metodologías que guíen el proceso o herramientas que lo agilicen. Igualmente, los desarrolladores que desean emprender el desarrollo de aplicaciones de T-learning se enfrentan a muchos interrogantes que deben resolver antes de empezar el desarrollo de este tipo de proyectos. Esto hace que el proceso sea lento y en algunas ocasiones no se tenga el resultado esperado.  

4- Brechas encontradas 
Una vez analizados los estudios encontrados tanto en fuentes primarias como en secundarias, se hallaron las siguientes brechas: 

De las metodologías encontradas se resalta que:

· Tienen bajo nivel de formalismo
· Cubren solo algunos aspectos del diseño de sistemas interactivos en TV
· No están diseñadas para extenderse
· No tienen apoyo de herramientas tecnológicas 
· No se evidencia un marco de desarrollo (metodológico y tecnológico) que guíe a los desarrolladores en la creación de sistemas T-learning que integre los principales aspectos que las caracterizan
· Las personas que desean incursionar en proyectos de T-learning tienen una curva de aprendizaje muy alta debido a la complejidad de las preguntas que deben responder antes de empezar este tipo de proyectos 
5- Pregunta de investigación e Hipótesis 
¿Cómo guiar a los involucrados en la creación de sistemas T-learning y agilizar el proceso de desarrollo teniendo en cuenta los principales aspectos de este tipo de sistemas y mediante el uso de notaciones,  métodos y herramientas?
HI: El marco de desarrollo a proponer permitirá el desarrollo de sistemas T-learning guiado por modelos y basado en fundamentos de integración de notaciones y procesos que guíe a los distintos involucrados y agilice el proceso de desarrollo de este tipo de sistemas, mediante el uso de notaciones,  métodos y herramientas
6- Objetivos 

General 

Proponer un marco de desarrollo de sistemas de T-learning guiado por modelos y basado en fundamentos de integración de notaciones y procesos que guíe a los distintos involucrados y agilice el proceso de desarrollo de este tipo de sistemas, mediante el uso de notaciones,  métodos y herramientas

 Específicos
· Especificar un marco conceptual con el fin de que describa los conceptos teóricos, en forma de elementos de modelado y relaciones, que puedan caracterizar a los sistemas T-learning. 
· Especificar los tipos de modelos y sus respectivas notaciones (diagramas y su documentación), vistas y artefactos utilizados para modelar los sistemas T-learning 
· Proponer el modelo de procesos que considere distintos aspectos de los sistemas T-learning
· Implementar un marco tecnológico que apoye a los desarrolladores en la generación de aplicaciones T-learning
· Validar la propuesta a través de un caso de estudio
7- Validación 
En (Shaw, 2001), se listan varias técnicas comunes de validación en ingeniería de software. Se propone llevar acabo la técnica de persuasión, implementación, evaluación y experiencia.
· Persuasión:  Argumentar la solución y explicar a través de un ejemplo ejecutable

· Implementación: Demostrar a través de un prototipo

· Evaluación: Evaluación a través de comparación con otras aproximaciones teniendo en cuenta criterios dados o basado en datos empíricos 

· Análisis: Derivado de hechos a través de una prueba formal o un modelo predictivo empírico

· Experiencia: Evaluación basada en la experiencia o en observaciones realizadas durante la aplicación en la industria

8- Metodología de trabajo
Un proceso de desarrollo es una especificación que puede ser tácita (lógica: en la mente del desarrollador) o explícita (física: producto) que puede estar en forma

de libro o de páginaWeb. Cuando un proceso de desarrollo está en la forma de producto debe pasar por un proceso de análisis, diseño e implementación del mismo. A continuación se describe brevemente el significado de cada una de estas etapas:
Análisis: se entiende el análisis como todos los pasos necesarios para realizar la adaptación de un proceso a partir del estudio de los distintos componentes metodológicos existentes y de interés. Este abarca la identificación de los beneficios y las deficiencias asociadas a las propuestas metodológicas que están depositadas en el estado del arte.
Diseño: describe la solución metodológica propuesta mediante un lenguaje de especificación de procesos de desarrollo (para nuestro caso SPEM). El objetivo es definir una configuración de proceso (que cumple un propósito específico) que describe un proceso de desarrollo en forma de un producto.
Implementación: describe o representa una configuración de proceso sobre una herramienta de implementación de procesos de desarrollo en forma de producto. Por ejemplo: para el caso de un libro, sería definir las plantillas, las guías de estilo y poblar dichas plantillas utilizando dichas guías de estilo. Para el caso de una página Web, sería utilizar una herramienta de composición de procesos (RMC6 o EPFC) que pueda generar la página Web que contiene el proceso.
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