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1- Introducción

En esta abarca los avances que se han realizado en la propuesta de investigación “Integración de IoT y MOOC (SPOC) desde el wearable learning”. La agenda que se aborda es la siguiente:

· Escenario de motivación
· Estado del arte
· Problema de investigación
· Objetivos
· Avances
2- Escenario de motivación
El internet de las cosas pretende que a través de la conectividad y las diferentes redes que existen en la actualidad, las cosas se puedan comunicar entre ellas, o brindar información las personas a través de sensores con el fin de darles inteligencia, en pocas palabras, abarca la conectividad e inteligencia a las diferentes cosas que nos rodean.

Dentro del internet de las cosas, existen los sistemas wearables (ponibles), los objetos que las personas se pueden poner, como manillas, relojes, ropas, etc. Unos ejemplos se pueden ver en la conferencia EC-TEL 2015 con el sistema KINETAMA, el cual sensa y ayuda a replicar movimientos del cuerpo; heARTy, el cual a través de un dispositivo wearable toma datos del sistema circulatorio humano y despliega su funcionamiento en tiempo real a través de un computador; kity-Ears, las cuales son “orejas” que el usuario se pone y cambian de posición dependiendo del estado de ánimo; y un dispositivo de colaboración y orquestación para el aprendizaje, que a través de una manilla ayuda en procesos de aprendizaje en el llenado de encuestas o evaluaciones. 

En fin, se puede ver que existen muchos dispositivos y muchas ideas en el campo de los sistemas wearables y del internet de las cosas que pueden ser aprovechadas, para el caso de esta propuesta, se pretende emplear en el campo de la educación.

En el plano educativo, encontramos dentro de las tecnologías e-learning a los MOOC (Massive Open Online Course) y a los SPOC (Small Private On line Course) como dos tendencias recientes y actuales que pueden ser explotadas por sus características. 

Estas se basan en que el conocimiento se puede adquirir a través de las diferentes conexiones que se pueden establecer por una persona, vinculados en una red de diferentes recursos tecnológicos como videos, blogs, tweets, tags, evaluaciones digitales etc.

Desde una concepción conectivista, donde la creación del conocimiento se basa en el establecimiento de conexiones, está claro que cuanto mayor sea el número de nodos, más posibilidades de aprendizaje hay en un curso determinado.
Ahora bien, planteamos el siguiente escenario de motivación:

Juan es un profesional en el campo de la salud, y tiene como hobby el baile, y como una necesidad, aprender un lenguaje de señas, pero surgen muchos inconvenientes que evitan que Juan consiga estos dos objetivos, como falta de sitios o personas que le puedan ayudar, falta o poca disponibilidad de tiempos y horarios, pocos recursos económicos, etc. Entonces surgen las preguntas, ¿Cómo Juan puede aprender a bailar? y ¿Cómo Juan puede aprender lenguaje de señas?
Juan encuentra que existe una alternativa y es de tomar cursos en línea, los cuales le ofrecen a Juan gran cantidad de recursos como textos, blogs, audios, videos, etc. Además de ofrecer una buena interacción con los profesores y con los otros estudiantes. Finalmente encuentra que los cursos son basados en videos, pero al ser movimientos corporales de Juan, entonces ¿Cómo hacer seguimiento del curso?, ¿Cómo revisar los progresos?, ¿Cómo realizar evaluación? ¿Cómo compararse con otros participantes del curso? Y entre otros problemas que pueden surgir si se piensa en un curso que implique la enseñanza y el aprendizaje del movimiento.
Es así como Juan encuentra que como respuesta a estas preguntas, se pueden emplear los sistemas wearables para apoyar el aprendizaje, por ejemplo un traje inteligente para el baile o un guante inteligente para el aprendizaje del lenguaje de señas.

3- Estado del arte

Para abarcar la propuesta de investigación, se propone hacer una exploración a través de tres frentes, sistemas wearables desde una perspectiva académica; desde la perspectiva comercial; y sistemas de e-learning. En base a estas tres temáticas se busca encontrar un nicho de investigación.
Para ello se emplea el software de bibliometría SciMAT y se emplean las fuentes de IEEE Xplore, Scopus, ScienceDirect y Web of science obteniendo como resultado de esta exploración el filtrado de artículos por temáticas de wearable y MOOC, que se resume en  la siguiente tabla:

	 
	IEEE Xplore
	Scopus
	ScienceDirect
	Web of Science
	 

	Wearables
	490
	1244
	130
	 
	1864

	 
	60
	8
	5
	 
	73

	Mooc
	469
	990
	 
	512
	1971

	 
	66
	67
	 
	19
	152


	Total Artículos
	3835

	 
	225


Con estos artículos se realiza un recorrido cronológico de las temáticas filtradas y se encuentra para los artículos relacionados con wearables que antes del 2000, los artículos se centran en el diseño de dispositivos wearables para la educación, entre 2001 y 2004, además de centrarse en el diseño de los dispositivos, se hace una combinación con otras tecnologías. Entre 2005 y 2009, los artículos abarcan temáticas de sistemas embebidos, uso de sensores en el cuerpo, captura de movimiento, estrategias de aprendizaje, uso de nuevos materiales, sistemas ubicuos, uso de algoritmos, gamificación y realidad aumentada. Entre el 2010 y 2014, se tratan temas de sistemas ubicuos, de salud, de simulación, plataformas educativas, sensores, sistemas de redes, interfaz humano – wearable, textiles inteligentes y usos en movimientos, entrenamiento o deportes. Finalmente para 2015 y 2016, se encuentran temas en sistemas ubicuos, salud, gamificación, movimiento, entrenamiento, deportes, sistemas distribuidos y realidad aumentada.
Para el caso de MOOC, es un tema reciente, que surge desde el 2008, en el recorrido cronológico, se encuentra que de 2008 a 2013, los temas se centran en el diseño de MOOCs, educación abierta, repositorios, uso de MOOC en contextos educativos formales, evaluación, aprendizaje colaborativo y entornos personales de aprendizaje. En 2014 se tienen los temas de evaluación, recopilación de experiencias con MOOC, tipos de contenidos, contenidos en la nube, automatización de procesos y uso de video. En 2015, se encuentran artículos de evaluación, motivación, tareas y actividades, experiencias con MOOC, algoritmos predictivos para consumo de contenidos, aula invertida, efectividad de los MOOC, gamificación y realidad aumentada. Y finalmente en 2016 se encuentran artículos de motivación y diseño de cursos MOOC.
Retomando la idea principal de los tres ejes temáticos de la propuesta de investigación, se encuentra interés de trabajar en el tema de wearables en movimiento, entrenamiento, deportes; y en el tema de e-learning en evaluación, motivación y seguimiento. Encontrando según la bibliografía revisada varias brechas, para el caso de wearables, en captura de movimientos, procesamiento de la información capturada y el aprendizaje de movimientos; y desde los MOOC, se encuentran brechas en automatización de contenidos, evaluación automática y estrategias para la motivación. 

Es así que se encuentra un artículo publicado en 2016 donde a través de un dispositivo wearable se emplea para hacer evaluación y seguimiento a una clase presencial de educación física, el cual es una aproximación a lo que se busca con la propuesta de investigación. 

4- Problema científico
Basándose en lo estudiado en el estado del arte, se plantea la siguiente pregunta de investigación: ¿Cómo extender un MOOC o SPOC para situaciones de aprendizaje que requieran movimiento?, y  para ello se formula la hipótesis que sugiere que la inclusión de IoT  para la enseñanza o el aprendizaje con estructuras MOOC o SPOC, amplía sus posibilidades al ser soportado con tecnologías wearables en procesos de enseñanza o aprendizaje en contextos que involucren situaciones que requieran algún tipo de movimiento (entrenamiento).
5- Objetivos
Para abordar la pregunta de investigación planteada, se plantean los siguientes objetivos.

Objetivo General:
· Encontrar alternativas de integración de tecnologías wearables con e-learning para el aprendizaje en contextos que requieran movimiento (entrenamiento) que extiendan las estructuras tradicionales de un MOOC o SPOC.
 

Objetivos Específicos:
· Explorar tecnologías y conceptos wearables como apoyo para el aprendizaje; y hacer una revisión de las estructuras que componen los MOOC y SPOC.
· Modelar escenarios de integración y aplicación referentes al primer objetivo.
· Proponer componentes tecnológicos basados en escenarios.
· Establecer pruebas de concepto de los escenarios generados en entornos reales
6- Avances

Los siguientes son los avances que se han realizado a la fecha en el proyecto de investigación:
· Vinculación con el proyecto MOOCMAKER.
· Se ha explorado el estado del arte de la temática.
· Se han encontrado brechas de aplicación en el proyecto.
Próximos avances o metas para el próximo semestre:
· Desarrollo de uno o varios artículos con las siguientes temáticas: 
· Artículo Revisión y/o Retos en el área uso Wearables en el campo educativo.
· Artículo Revisión y/o Retos en MOOC desde el campo de creación de contenidos y estrategias educativas.
· Desarrollo del anteproyecto.
7- Bibliografía:

[1]
«¿Qué es un mooc? – Mooc». [En línea]. Disponible en: http://mooc.es/que-es-un-mooc/. [Accedido: 29-abr-2016].

[2]
J. Chauhan, S. Taneja, y A. Goel, «Enhancing MOOC with Augmented Reality, Adaptive Learning and Gamification», en 2015 IEEE 3rd International Conference on MOOCs, Innovation and Technology in Education (MITE), 2015, pp. 348-353.

[3]
R. A. Rutenbar, «The first EDA MOOC: Teaching design automation to planet earth», en 2014 51st ACM/EDAC/IEEE Design Automation Conference (DAC), 2014, pp. 1-6.

[4]
S. W. Li y V. Zue, «Would Linked MOOC Courseware Enhance Information Search?», en 2015 IEEE 15th International Conference on Advanced Learning Technologies, 2015, pp. 397-399.

[5]
George Siemens, «Conectivismo - siemens-2004-conectivismo.pdf». [En línea]. Disponible en: http://www.fce.ues.edu.sv/uploads/pdf/siemens-2004-conectivismo.pdf. [Accedido: 23-may-2016].

[6]
George Siemens, «Connectivism: - Connectivism.pdf», 12-2004. [En línea]. Disponible en: http://devrijeruimte.org/content/artikelen/Connectivism.pdf. [Accedido: 23-may-2016].

[7]
M. Dubosson, S. Emad, A. Broillet, y C. Kampf, «Video and course content discussion on Massive Open Online Courses: An exploratory research», en 2014 IEEE International Professional Communication Conference (IPCC), 2014, pp. 1-9.

[8]
«Microsoft Word - ESTRATEGIA PED Corr. Ál.Hamb. Pablo.doc - ESTRATEGIAPEDCorr.pdf». .

[9]
P. de J. Romero Ibañez, T. Camacho Carantón, M. E. Flórez Rico, D. M. Gaibao Mier, M. A. Aguirre Lora, Y. Pasive Castellanos, y G. Murcia Neira, «Estrategias pedagógicas en el ámbito educativo», 2012.



Lista de artículos encontrados:

Wearables:

	Learning visual models of social engagement
	B. A. Singletary, T. E. Starner
	2001

	Past viewer: Development of wearable learning system for history education
	H. Nakasugi, Y. Yamauchi
	2002

	Learning significant locations and predicting user movement with GPS
	T. Starner, D. Ashbrook
	2002

	Rapid prototyping of computing systems
	S. F. Midkiff
	2002

	Using a design document to support interdisciplinary learning
	D. T. Rover, J. A. Dickerson, C. Cruz-Neira, R. J. Weber, K. Lee, Z. Min
	2003

	A wireless, networked musical environment consisting of wearable MIDI instruments
	T. Maekawa, K. Nishimoto, K. Mase, M. Tadenuma
	2003

	Expert chording text entry on the Twiddler one-handed keyboard
	T. Starner, K. Lyons, D. Plaisted
	2004


	Wearable computing system for embedded instruction of manual-intensive procedural tasks in clean room environments
	L. Spells, M. McBride, C. Graves
	2005

	Recognizing and Discovering Human Actions from On-Body Sensor Data
	T. Starner, G. Troster, D. Minnen, J. A. Ward, P. Lukowicz
	2005

	Quilt Snaps: a fabric based computational construction kit
	L. Buechley, N. Elumeze, C. Dodson, M. Eisenberg
	2005

	Intent imitation using wearable motion capturing system with on-line teaching of task attention
	T. Inamura, N. Kojo, T. Sonoda, K. Sakamoto, K. Okada
	2005

	A wearable learning support system with a head-mounted display and a foot-mounted RFID reader
	N. Osawa, K. Asai
	2006

	Using advanced technologies to connect schools to science museums
	S. Sotiriou, S. Anastopoulou, S. Rosenfeld, M. Milrad
	2006

	Applying Bayesian Networks to Sensor-Driven Systems
	E. Katsiri, A. Mycroft
	2006

	Criteria and Strategies of Ubiquitous Learning
	Gwo-Jen Hwang
	2006

	Profile Enhanced Classroom Learning
	T. w. Chan, F. c. Chen, C. y. Chou
	2006

	Discovering Characteristic Actions from On-Body Sensor Data
	T. Starner, D. Minnen, I. Essa, C. Isbell
	2006

	Lessons from the scrapyard: Creative uses of found materials within a workshop setting
	Moriwaki, K., Brucker-Cohen, J.
	2006

	TIKL: Development of a Wearable Vibrotactile Feedback Suit for Improved Human Motor Learning
	J. Lieberman, C. Breazeal
	2007

	Development of a Wearable Vibrotactile Feedback Suit for Accelerated Human Motor Learning
	J. Lieberman, C. Breazeal
	2007

	Standards and Tools for Context-Aware Ubiquitous Learning
	F. R. Kuo, G. J. Hwang, Y. J. Chen, S. L. Wang
	2007

	Pedagogy Play: Virtual Instructors for Wearable Augmented Reality during Hands-On Learning and Play
	J. T. Doswell
	2008

	PianoTouch: A wearable haptic piano instruction system for passive learning of piano skills
	K. Huang, E. Y. L. Do, T. Starner
	2008

	Forearm orientation guidance with a vibrotactile feedback bracelet: On the directionality of tactile motor communication
	F. Sergi, D. Accoto, D. Campolo, E. Guglielmelli
	2008

	Enhancing Educational Metadata with Science Education Information
	D. Sampson, P. Zervas
	2008

	Two methods for body parameter analysis using Body Sensor Networks
	G. Fenu, G. Steri
	2009

	AI Goggles: Real-time Description and Retrieval in the Real World with Online Learning
	H. Nakayama, T. Harada, Y. Kuniyoshi
	2009

	EduWear: Smart textiles as ways of relating computing technology to everyday life
	Schelhowe, H., Katterfeldt, E.-S., Dittert, N.
	2009

	Semi-autonomous robot avatar as a medium for family communication and education
	Lee, J.K., Stiehl, W.D., Toscano, R.L., Breazeal, C.
	2009


	Prete-a-apprendre+: Towards Ubiquitous Wearable Learning
	I. A. Zualkernan, N. Al-Khunaizi, S. Najar, N. Nour
	2010

	Objective evaluation of laparoscopic surgical skills using Waseda bioinstrumentation system WB-3
	Z. Lin, M. Uemura, M. Zecca, S. Sessa, H. Ishii, M. Tomikawa, M. Hashizume, A. Takanishi, L. Bartolomeo, K. Itoh, T. Odaira, K. Tanoue, S. Ieiri, K. Konishi
	2010

	Input Values Function for Improving Generalization Capability of BP Neural Network
	T. He, S. Zheng, P. Zhang, M. Zou
	2010

	Situational Creation of Simulated Teaching in Electrical-Mechanics Major
	H. Bo, F. Qing, Z. Yi, L. Yi
	2010

	An Educational and Research Kit for Activity and Context Recognition from On-body Sensors
	D. Roggen, T. Holleczek, M. Bächlin, J. Schumm, C. Lombriser, G. Tröster, L. Widmer, D. Majoe, J. Gutknecht
	2010

	The Analysis of Several Common Easily Confused Basic Concepts in Unary Function Calculus
	Z. C. Xia, Y. Ying, X. C. Yu, C. W. Li
	2010

	A New Discretization Approach of Continuous Attributes
	E. Xu, S. Liangshan, R. Yongchang, W. Hao, Q. Feng
	2010

	Deploying a Wearable Computing Platform for Computing Education
	G. Ngai, S. C. F. Chan, J. C. Y. Cheung, W. W. Y. Lau
	2010

	Education Technology for the Developing World
	I. A. Zualkernan, B. P. Woolf, I. Arroyo
	2011

	Study of Classroom Teaching Aids System Based on Wearable Computing and Centralized Sensor Network Technique
	Z. Heng, C. D. Yi, L. J. Zhong
	2011

	Resolving signal complexities for ambulatory monitoring of motor function in Parkinson's disease
	B. T. Cole, S. H. Roy, C. J. De Luca, S. H. Nawab, L. D. Gilmore
	2011

	Waseda Bioinstrumentation system WB-3 as a wearable tool for objective laparoscopic skill evaluation
	Z. Lin, M. Uemura, M. Zecca, S. Sessa, H. Ishii, M. Tomikawa, M. Hashizume, A. Takanishi, L. Bartolomeo, K. Itoh
	2011

	Resolving signal complexities for ambulatory monitoring of motor function in Parkinson's disease
	B. T. Cole, S. H. Roy, C. J. De Luca, S. H. Nawab, L. D. Gilmore
	2011

	Distinguishing near-falls from daily activities with wearable accelerometers and gyroscopes using Support Vector Machines
	O. Aziz, E. J. Park, G. Mori, S. N. Robinovitch
	2012

	Tangram solved? Prefrontal cortex activation analysis during geometric problem solving
	H. Ayaz, P. A. Shewokis, B. Onaral, M. İzzetoğlu, M. P. Çakır
	2012

	Wearable dummy to simulate joint impairment: Model for the discontinuous friction resistance due to arthritis
	S. Okamoto, S. Ishikawa, Y. Akiyama, K. Isogai, Y. Yamada, S. Hara
	2012

	Embodied Conversational Human-Machine Interface with Wearable Body Sensors for Improving Geography Teaching
	Y. Ling, F. Bellotti, R. Berta, A. De Gloria
	2012

	The C-Model of Interaction between humans and Digital Media in learning environments
	Buching, C., Walter-Herrmann, J., Schelhowe, H.
	2012

	Teaching creativity: Developing Experimental Design Studio Curricula for Pre-College and Graduate Level Students in China
	Gorgul, Ercument, Gorgul, Emine
	2012

	Objective Skill Evaluation for Laparoscopic Training Based on Motion Analysis
	Z. Lin, M. Uemura, M. Zecca, S. Sessa, H. Ishii, M. Tomikawa, M. Hashizume, A. Takanishi
	2013

	Ambulatory Brain-Computer Interface in Outdoor Environment toward Indexing of Lifelog
	H. Touyama, K. Maeda
	2013

	Wearable dummy to simulate joint impairment: severity-based assessment of simulated spasticity of knee joint
	S. Okamoto, S. Ishikawa, Y. Akiyama, K. Isogai, Y. Yamada, N. Yanagihara
	2013

	STEAM-Powered Computing Education: Using E-Textiles to Integrate the Arts and STEM
	K. Peppler
	2013

	The teaching and the learning brain: A cortical hemodynamic marker of teacherâ€“student interactions in the Socratic dialog
	Holper, Lisa, Goldin, Andrea P., ShalÃ³m, Diego E., Battro, Antonio M., Wolf, Martin, Sigman, Mariano
	2013

	Pervasive computing in classroom environments and applications
	F. Oluwagbemi, S. Misra, N. Omoregbe
	2014

	The multisensory integrated modules for training
	R. Mugavero, G. Saggio, V. Sabato, M. Bizzarri
	2014

	Passionate Projects: This Is What I Made
	C. Beasley, E. Parsons, M. Pierce, S. Baumgarten, A. Neviera, S. Banerjee, T. Snow, C. Diana, N. Nakadate, S. Satsangi
	2014

	Sensory triptych: Here, near, out there
	Paulos, E., Tian, R., Myers, C., Paulos, P.
	2014


	Gamification designs in Wearable Enhanced Learning for healthy ageing
	I. Buchem, A. Merceron, J. Kreutel, M. Haesner, A. Steinert
	2015

	The Pedagogic Prosthetic: Augmented Learning as Content-in-Motion in Hybrid Educational Spheres
	P. Flanagan, R. Gomez, R. Davis
	2015

	Effects of Vibrotactile Feedback on Human Learning of Arm Motions
	K. Bark, E. Hyman, F. Tan, E. Cha, S. A. Jax, L. J. Buxbaum, K. J. Kuchenbecker
	2015

	[UMEDIA][2][Toward a Holodeck like edutainment game using wearable device and motion sensors]
	T. C. Chen, C. F. Chiu, A. Klimenko, T. K. Shih
	2015

	A framework architecture for student learning in distributed embedded systems
	W. L. Honig, K. Läufer, G. K. Thiruvathukal
	2015

	Beeping Socks and Chirping Arm Bands: Wearables That Foster Free Play
	Rosales, A., Sayago, S., Blat, J.
	2015

	TattooAR: Augmented reality interactive tattoos
	Mauricio, G.S., de SÃ¡ Bonelli, J., Chagas, M.G.
	2015

	Design and evaluation of a learning assistant system with optical head-mounted display (OHMD)
	Arya, A., Du, X.
	2015

	On the Use of Inertial Sensors in Educational Engagement Activities
	Espinosa, Hugo G., Lee, Jim, Keogh, Justin, Grigg, Josie, James, Daniel A.
	2015

	Designing digital fabrication learning environments for Bildung: Implications from ten years of physical computing workshops
	Katterfeldt, Eva-Sophie, Dittert, Nadine, Schelhowe, Heidi
	2015

	Design for ageing: A focus on China A2 - McCann, Jane
	Lu, W.
	2015


MOOC

	Content aggregation and knowledge sharing in a personal learning environment: Serendipitous and emergent learning in open online networks
	M. Saadatmand, K. Kumpulainen
	2012

	Open education
	K. Pisutova
	2012

	Content Aggregation and Knowledge Sharing in a Personal Learning Environment Serendipitous and Emergent Learning in Open Online Networks
	Saadatmand, M, Kumpulainen, K
	2012

	Content aggregation and knowledge sharing in a personal learning environment: Serendipitous and emergent learning in open online networks
	Saadatmand, M., Kumpulainen, K.
	2012

	Open education
	Pisutova, K.
	2012

	The various facets of MOOC
	B. S. Balaji, A. C. Sekhar
	2013

	A model to support a learning object repository for web-based courses
	M. G. F. Nascimento, L. O. Brandão, A. A. F. Brandão
	2013

	Engineering education: Where we are and where we go from here
	B. Pejcinovic
	2013

	MOOCs and/or eLectures — A means of virtualizing university education?
	T. Ottmann
	2013

	Integrating open services for building educational environments
	I. Claros, R. Cobos, E. Guerra, J. de Lara, A. Pescador, J. Sánchez-Cuadrado
	2013

	Connecting to learn
	J. G. Hedberg
	2013

	Diversified courseware technology: A new hope to enhance the educational achievement of students with and without special needs in the inclusive classroom
	P. Singh, R. Garg, P. K. Mishra
	2013

	Evaluating research students' satisfaction based on supervisors' characteristics: A fuzzy approach
	S. Gupta, J. Sharma
	2013

	Captivate short answer evaluator
	V. Srivastava, C. Bhattacharyya
	2013

	Framework for cognitive agent based expert system for metacognitive and collaborative E-Learning
	N. Gulati
	2013

	Educationally effective teaching of design and analysis of algorithms
	J. G. Naragund, V. S. Handur
	2013

	Leveraging technology to build collaborative learning environment in academic institutes
	H. Khurana, A. Rana
	2013

	ACCESSIBILITY CONSIDERATIONS OF MASSIVE ONLINE OPEN COURSES AS CREDITABLE COURSES IN ENGINEERING PROGRAMS
	Sanchez-Gordon, S, Lujan-Mora, S
	2013

	The various facets of MOOC
	Balaji, BS, Sekhar, AC
	2013

	What makes a great MOOC? An interdisciplinary analysis of student retention in online courses
	Adamopoulos, P.
	2013

	Harnessing "MOOCS" - can they be part of MBA courses?
	Ayala, C., Treadway, J., Dick, G.N.
	2013

	Designing MOOCs for the support of multiple learning styles
	Meinel, C., GrÃ¼newald, F., Willems, C., Totschnig, M.
	2013

	METAVERSIA: A proposal for a Drupal based MOOC publisher
	Aparicio, M., Santos, T., Costa, C.J.
	2013

	Controls for the masses [focus on education]
	Egerstedt, M.
	2013

	Content aggregation and knowledge sharing in a personal learning environment: Serendipity in open online networks
	Saadatmand, M., Kumpulainen, K.
	2013

	ARTFuL: Adaptive review technology for flipped learning
	Szafir, D., Mutlu, B.
	2013

	New informal ways of learning: Or are we formalising the informal?
	SangrÃ , A., Wheeler, S.
	2013

	The various facets of MOOC
	Balaji, B.S., Sekhar, A.C.
	2013

	MOOCs offer students opportunity to grow as writers
	Comer, D.
	2013

	A methodology proposal for developing Adaptive cMOOC
	GarcÃ​a-PeÃ±alvo, F.J., Blanco, Ã�.F., Sein-Echaluce, M.
	2013

	Thoughts on the quality of learning in moocs
	Reeves, T.C.
	2013

	Engineering education: Where we are and where we go from here
	Pejcinovic, B.
	2013


	Accessibility assessment of MOOC platforms in Spanish: UNED COMA, COLMENIA and Miriada X
	F. Iniesto, C. Rodrigo
	2014

	The first EDA MOOC: Teaching design automation to planet earth
	R. A. Rutenbar
	2014

	Reinforcement learning approach towards effective content recommendation in MOOC environments
	V. R. Raghuveer, B. K. Tripathy, T. Singh, S. Khanna
	2014

	Video and course content discussion on Massive Open Online Courses: An exploratory research
	M. Dubosson, S. Emad, A. Broillet, C. Kampf
	2014

	MOOCs with attitudes: Insights from a practitioner based investigation
	M. Chadaj, C. Allison, G. Baxter
	2014

	Massive open online courses in microelectronics education
	L. Stuchlíková, A. Kósa, P. Benko, D. Donoval
	2014

	Supporting openness of MOOCs contents through of an OER and OCW framework based on Linked Data technologies
	N. Piedra, J. Chicaiza, J. López, E. Tovar Caro
	2014

	Telescope, a MOOCs initiative in Latin America: Infrastructure, best practices, completion and dropout analysis
	M. Morales, R. H. Rizzardini, C. Gütl
	2014

	Cyber schooling: A revolution for the education system
	P. Smith, P. W. C. Prasad, A. K. Singh
	2014

	Automatic Extraction of Metadata from Learning Objects
	S. Miranda, P. Ritrovato
	2014

	Adaptive learning in computing for non-native speakers
	Y. Rimbaud, T. McEwan, A. Lawson, S. Cairncross
	2014

	Strategies for Design and Application of Micro-lesson
	Y. Zhang
	2014

	Effects of learning infrastructures on businesses in service industries
	T. Iwamoto
	2014

	How Micro Lecture Videos Trigger the Motivation of Learners of Coursera: A Comparative Study Based on ARCS Mode
	H. Deng, Y. Shao, Y. Tang, Z. Qin
	2014

	Promoting the Effective Use of ICT for Enhancing Education in the Arab World
	M. Jemni
	2014

	Promoting the Effective Use of ICT for Enhancing Education in the Arab World
	M. Jemni
	2014

	A structured approach for learner centric digital elearning: Vishnu massive online open courses: A cloud based elearning portal
	N. S. Dey, K. D. Ramaiah
	2014

	VisMOOC: Visualizing video clickstream data from massive open online courses
	H. Qu, Q. Chen, C. Shi, S. Fu
	2014

	UNED OER Experience: From OCW to Open UNED
	R. Hernández, S. Ros, T. Read, M. R. Artacho, R. Pastor, G. Dı´az Orueta
	2014

	Context-aware authoring and presentation from open e-learning repository
	G. Venkataraman, C. Srinivasan, A. Ravichandran, S. Elias, L. P. Ramesh
	2014

	Outcome based approach for teaching analog electronic circuits for undergraduate students
	P. S. Gowra
	2014

	CSLA — An application using Android Capstone project
	A. S. Sharma, M. S. Malhi, M. Singh, R. Singh
	2014

	Multilingual acquiring of e-content definition based on universal networking language
	K. Sathiyamurthy, D. Panimalar, S. L. Pandian
	2014

	9E model and e-learning methodologies for the optimisation of teaching and learning
	P. Kaur, A. Gakhar
	2014

	Where is Research on Massive Open Online Courses Headed? A Data Analysis of the MOOC Research Initiative
	Joksimovic, S, Kovanovic, V, Gasevic, D, Siemens, G
	2014

	UNED OER Experience: From OCW to Open UNED
	Ros, S, Hernandez, R, Read, T, Artacho, MR, Pastor, R, Orueta, GD
	2014

	MOOCS: digesting the facts
	Baggaley, J
	2014


	Participatory pedagogy in an open educational course: challenges and opportunities
	Andersen, R, Ponti, M
	2014

	Research on the MOOC Design of Higher Vocational College English from the Perspective of Connectivism
	Li, HX
	2014

	Challenges and Strategies of Higher Education against the Background of Mobile Media
	Li, HX, Xu, SM
	2014

	OPEN EDUCATIONAL RESOURCES (OER): WHAT ARE THEY? WHERE ARE THEY? AND WHAT WILL THEY MEAN TO THE SCHOOLS SECTOR?
	Phillips, B
	2014

	Reinforcement learning approach towards effective content recommendation in MOOC environments
	Raghuveer, V.R., Tripathy, B.K., Singh, T., Khanna, S.
	2014

	A structured approach for learner centric digital elearning: Vishnu massive online open courses: A cloud based elearning portal
	Dey, N.S., Ramaiah, K.D.
	2014

	The MOOCs are coming! Revolution or fad in the business school?
	Ayala, C., Dick, G., Treadway, J.
	2014

	Towards supporting non-linear navigation in educational videos
	Yadav, K., Shrivastava, K., Deshmukh, O.
	2014

	UNED OER experience: From OCW to open UNED
	Read, T., HernÃ¡ndez, R., Ros, S., Artacho, M.R., Pastor, 
	2014

	Participatory pedagogy in an open educational course: challenges and opportunities
	Andersen, R., Ponti, M.
	2014

	Automatic extraction of metadata from learning objects
	Miranda, S., Ritrovato, P.
	2014

	Online education: Targeted MOOC captivates students
	King, C., Robinson, A., Vickers, J.
	2014

	Where is research on massive open online courses headed? A data analysis of the MOOC research initiative
	Siemens, G., JoksimoviÄ‡, S., KovanoviÄ‡, V., GaÅ¡eviÄ‡, D.
	2014

	Massive open online courses in microelectronics education
	StuchlikovÃ¡, L., KÃ³sa, A., Benko, P., Donoval, D.
	2014

	Exploring the relevancy of Massive Open Online Courses (MOOCs): A Caribbean university approach
	Dyer, R.A.D.
	2014

	An exploratory search for presentation contents based on slide semantic structure
	Wang, Y., Kawai, Y., Sumiya, K.
	2014

	Online courses recommendation based on LDA
	Apaza, R.G., Cervantes, E.V., Quispe, L.C., Luna, J.O.
	2014

	How micro lecture videos trigger the motivation of learners of coursera: A comparative study based on ARCS mode
	Deng, H., Shao, Y., Tang, Y., Qin, Z.
	2014

	Linguistic reflections of student engagement in massive open online courses
	Yang, D., RosÃ©, C.P., Wen, M.
	2014

	MOOC success factors: Some critical considerations
	Poy, R., Gonzales-Aguilar, A.
	2014

	A game theoretic approach to a self managing MOOC based distributed system
	Sharath, N., Parikh, S.S., Chandrasekaran, K.
	2014

	Teaching reform approaches based on MOOCs
	Ding, G., Zhu, N., Shen, Y.
	2014

	Demographic differences in how students navigate through MOOCs
	Guo, P.J., Reinecke, K.
	2014

	Facilitating MOOCs learning through weekly meet-up: A case study in Taiwan
	Chen, Y.-H., Chen, P.-J.
	2014

	Exploring the relevancy of Massive Open Online Courses (MOOCs): A Caribbean university approach
	Dyer, R.A.D.
	2014

	Strategies for design and application of micro-lesson
	Zhang, Y.
	2014

	Effects of learning infrastructures on businesses in service industries
	Iwamoto, T.
	2014

	A value based strategic knowledge framework to enable effective decision making
	Sunil Kumar, K., Muthuvelayutham, C.
	2014

	MOOCS: digesting the facts
	Baggaley, J.
	2014


	Factors leading to an effective MOOC from participiants perspective
	D. Gamage, S. Fernando, I. Perera
	2015

	Impact of learner motivation on MOOC preferences: Transfer vs. made MOOCs
	D. Gupta, D. G. Sooryanarayan
	2015

	Dilemma and Development Strategy of MOOC Localization
	L. Yang
	2015

	Motivating students with new mechanisms of online assignments and examination to meet the MOOC challenges for programming
	T. Wang, X. Su, J. Qiu, L. Zhao
	2015

	A Teaching Model of Flipped Classroom Based on MOOC
	M. Song, Y. Song, Z. Wei
	2015

	A Teaching Model of Flipped Classroom Based on MOOC
	M. Song, Y. Song, Z. Wei
	2015

	Enhancing MOOC with Augmented Reality, Adaptive Learning and Gamification
	J. Chauhan, S. Taneja, A. Goel
	2015

	MOOC and digital logic course teaching under the complete credit system
	Y. Wang, Z. Bocheng, H. Ding, R. Huang
	2015

	Mixing and blending MOOC Technologies with face-to-face pedagogies
	C. Delgado Kloos, P. J. Muñoz-Merino, C. Alario-Hoyos, 
	2015

	A Tentative Study on MOOC-based Strategies of College Stuents' Self-Learning Ability
	L. Fang
	2015

	The Intensification of the Education on Telecommunications Using MOOC-platforms
	S. V. Andrianova, A. A. Dyumin, L. I. Shustova
	2015

	Towards Bringing Adaptive Micro Learning into MOOC Courses
	G. Sun, T. Cui, J. Shen, S. Chen, W. Guo, K. C. Li, D. Xu
	2015

	Would Linked MOOC Courseware Enhance Information Search?
	S. W. Li, V. Zue
	2015

	User behaviour analysis on LMS and MOOC
	K. Pireva, A. S. Imran, F. Dalipi
	2015

	Application of MOOC in the Design of Hybrid Learning Strategies
	X. Liu, J. Zhang, L. Zhang
	2015

	MOOCs in universities: Intelligent model for delivering online learning content
	G. Sammour, A. Al-Zoubi, A. Gladun, K. Khala, J. Schreurs
	2015

	Using an analytical formalism to diagnostic and evaluate Massive Open Online Courses
	J. S. Tahiri, S. Bennani, M. Khalidi Idrissi
	2015

	Accessible blended learning for non-native speakers using MOOCs
	S. Sanchez-Gordon, S. Luján-Mora
	2015

	Using a SPOC to flip the classroom
	G. Martínez-Muñoz, E. Pulido
	2015

	Relevance of MOOCs for training of public sector employees
	T. Calle-Jimenez, S. Sanchez-Gordon
	2015

	Assessing Students' Learning Experience and Achievements in a Medium-Sized Massively Open Online Course
	J. Jia, W. Chen, J. Miao, X. Wu, A. Wang, B. Yang
	2015

	VisMOOC: Visualizing video clickstream data from Massive Open Online Courses
	Conglei Shi, Siwei Fu, Qing Chen, Huamin Qu
	2015

	A Group Recommender System for Online Course Study
	D. Yanhui, W. Dequan, Z. Yongxin, L. Lin
	2015

	Perceived Challenge in E-Learning and Its Causes
	A. Ravi, J. Ravi, H. Jani, M. S. Krishnan, T. Patel
	2015

	A feedback-based approach for evolving a blended class model for large enrollment, multiple section circuits courses
	B. Ferri, J. Harris, M. A. Weitnauer, D. Majerich
	2015

	Entrepreneurship education through MOOCs for accelerated economic growth
	A. Kumar, M. K. Mondal, B. P. Bose
	2015

	Blending active learning in a modified SPOC based classroom
	S. Bansal, P. Singh
	2015

	Student-perceived effectiveness of online content delivery modes
	J. S. Mullen, J. M. Sullivan
	2015

	Quality in Open Online higher Education: from Virtual Classrooms to MOOCs
	Zapata-Ros, M
	2015

	Predictors of Retention and Achievement in a Massive Open Online Course
	Greene, JA, Oswald, CA, Pomerantz, J
	2015


	MOOC study group: Facilitation strategies, influential factors, and student perceived gains
	Chen, YH, Chen, PJ
	2015

	Massive open online courses (MOOCs): Insights and challenges from a psychological perspective
	Terras, MM, Ramsay, J
	2015

	MOOC Brings New Opportunities of Strategic Transformation for Continuing Education
	Chen, WY, Chi, HH
	2015

	A Study on the Pedagogical Components of Massive Online Courses
	Raposo-Rivas, M, Martinez-Figueira, E, Campos, JAS
	2015

	A Digital Repository of Filmic Content as a Teaching Resource
	Tobias-Martinez, MA, Duarte-Freitas, MD, Kemczinski, A
	2015

	Making HRI accessible to everyone through online videos: A proposal for a Î¼mOOC in human robot interaction
	Sandoval, E.B., Mubin, O.
	2015

	Would linked MOOC courseware enhance information search?
	Li, S.-W., Zue, V.
	2015

	Tips and techniques for MOOC production
	Alario-Hoyos, C., PÃ©rez-SanagustÃ​n, M., Kloos, C.D.
	2015

	Rebooting MOOC research
	Reich, J.
	2015

	M-CAFE: Managing MOOC student feedback with collaborative filtering
	Zhou, M., Cliff, A., Krishnan, S., Nonnecke, B., Uchino, K., 
	2015

	Mixing and blending MOOC Technologies with face-to-face pedagogies
	Alario-Hoyos, C., MuÃ±oz-Merino, P.J., Delgado Kloos, C.,
	2015

	Sustainability education in massive open online courses: A content analysis approach
	Zhan, Z., Fong, P.S., Mei, H., Chang, X., Liang, T., Ma, Z.
	2015

	MOOCs and the integration of social media and curation tools in e-learning
	Pelet, J.-E., Pratt, M.A., Fauvy, S.
	2015

	A study on the pedagogical components of massive online courses
	Raposo-Rivas, M., MartÃ​nez-Figueira, E., Campos, J.S.
	2015

	The course as container: Distributed learning and the MOOC
	Morris, S.M., Stommel, J.
	2015

	Using a SPOC to flip the classroom
	MartÃ​nez-MuÃ±oz, G., Pulido, E.
	2015

	Cyber schooling: A revolution for the education system
	Smith, P., Prasad, P.W.C., Singh, A.K.
	2015

	iPoster: Interactive poster generation based on topic structure and slide presentation
	Wang, Y., Kawai, Y., Sumiya, K.
	2015

	Digging deeper into learners' experiences in MOOCs: Participation in social networks outside of MOOCs, notetaking and contexts surrounding content consumption
	Veletsianos, G., Collier, A., Schneider, E.
	2015

	Designing for deeper learning in a blended computer science course for middle school students
	Grover, S., Pea, R., Cooper, S.
	2015

	Research on technology adoption and promotion strategy of MOOC
	Wang, H., Xu, L.
	2015

	MOOC study group: Facilitation strategies, influential factors, and student perceived gains
	Chen, Y.-H., Chen, P.-J.
	2015

	Comparing MOOC adoption strategies in Europe: Results from the HOME project survey
	Schuwer, R., Jansen, D., Teixeira, A., Aydin, C.H.
	2015

	Game theory based peer grading mechanisms for MOOCs
	Wu, W., Tzamos, C., Daskalakis, C., Weinberg, M., Kaashoek, N.
	2015

	A Strategic response to MOOCs: How one European university is approaching the challenge
	Costello, E., Brown, M., Donlon, E., Giolla-Mhichil, M.N.
	2015

	Precise Effectiveness Strategy for analyzing the effectiveness of students with educational resources and activities in MOOCs
	Alario-Hoyos, C., MuÃ±oz-Merino, P.J., PÃ©rez-SanagustÃ​n, M.,
	2015

	Flipped classroom strategies for CS education
	Maher, M.L., Latulipe, C., Lipford, H., Rorrer, A.
	2015

	MOOCs: What motivates the producers and participants?
	White, S., Dickens, K., Davis, H., SÃ¡nchez-Vera, M.M., LeÃ³n, M.
	2015

	MOOCs inside Universities: An analysis of mooc discourse as represented in he magazines
	White, S., Leon, M.
	2015


	Motivation to learn in massive open online courses: Examining aspects of language and social engagement
	Barak, M, Watted, A, Haick, H
	2016

	MOOCs in Higher Education Magazines: A Content Analysis of Internal Stakeholder Perspectives
	Urrutia, ML, White, S, White, S
	2016

	A proposed framework to support adaptivity in online learning environnment: Use case in LMS
	Qazdar, A., Er-Raha, B., Cherkaoui, C., Bakki, A., Mammass, D.
	2016

	MOOCs in higher education magazines: A content analysis of internal stakeholder perspectives
	Urrutia, M.L., White, S.
	2016

	Learning outcomes of a MOOC designed for attitudinal change: A case study of an Animal Behavior and Welfare MOOC
	Watson, W.R., Kim, W., Watson, S.L.
	2016

	New component technologies and development strategies of e-Learning in MOOC and Post-MOOC Eras
	Yamada, T.
	2016


19

